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A engenharia de software é uma area em constante evolugao que tem por objetivos
desenvolver mecanismos efetivos para a produgédo de um software confiavel, eficiente
e que funcione. O objetivo deste trabalho é apresentar o estado atual de desenvolvi-
mento de um protétipo de um sistema baseado em regras que auxilie o desenvolvimen-
to de sistemas orientados a objetos nos diversos metodos da engenharia de software.
O protétipo fara interfaceamento com a ferramenta CASE MetAmbi-O0 (C++, JAVA). A
base de regras vai auxiliar o projetista no processo de desenvolvimento em todas as
suas fases, permitindo a representagao do conhecimento dos metodos, principalmente
as restricoes peculiares dos conceitos apresentados por estes. Os elementos da base
de conhecimento poderdo ser separados para um tratamento especifico, conduzindo a
uma maior organizagao, melhor utilizagao e expansao da base por meio das regras
adotadas. Considerando esses fatores, € muito importante uma arquitetura de software
que possibilite a construgao de ferramentas de engenharia de software eficazes e adap-
taveis. Através do protétipo do sistema, sera possivel prover condigoes para que pos-
sa-se deduzir novos conhecimentos a partir do uso de regras de inferéncias que consi-
‘gam orientar o projetista sobre como solucionar problemas em sistemas orientados a
: aahjﬁtaa ‘A arquitetura do protétipo do sistema, que atuara ao nivel do especialista,
~ podera mﬁihm‘ara quaii-elada do software duranta a fase de projeto, mnsagunndo com



