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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar propostas de atividades para o ensino de lingua inglesa
para criangas de uma turma do terceiro ano do Ensino Fundamental, em uma escola privada do municipio
de Ji-Parana, Rondobnia. Tais atividades levam em consideragdo a constante necessidade de motivar os
alunos e de trabalhar os contetdos de lingua inglesa de forma a manté-los engajados, para que, assim, a
aprendizagem ocorra de modo prazeroso e eficiente. A pesquisa parte da analise de um capitulo do livro
didatico utilizado pela turma em questao e do posterior desenvolvimento de atividades complementares, que
incluem jogos, brincadeiras e dindmicas. Tais atividades serdo desenvolvidas com vistas a contemplar
diferentes tipos de habilidades dos alunos, com base na teoria das inteligéncias multiplas. Espera-se que o
trabalho possa contribuir com a pratica docente de professores de lingua inglesa, especialmente os que
atuam no ensino de criangas.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa; Ensino Fundamental; Inteligéncias
Muiltiplas; Ludicidade.

1 INTRODUCAO

Embora o ensino de lingua inglesa néo seja obrigatdrio nas séries iniciais do Ensino Fundamental, é
muito comum que escolas, especialmente as da rede privada, oferecam o ensino de idioma a seus alunos.
Hé&, no mercado, muitos materiais didaticos a disposi¢do do professor; a escolha desses materiais, porém,
nao depende apenas do docente, mas de uma série de fatores (didaticos, logisticos, politicos, econdmicos
etc.). Com isso, muitas vezes, o livro que o professor utiliza em suas aulas pode ndo atender a todas as
necessidades didatico-pedagogicas especificas do alunado. E uma pratica comum — e, por que nao, viavel —
adaptar as atividades propostas no livro, para tornar as aulas mais adequadas e mais interessantes aos
alunos.

O interesse dos alunos nas séries iniciais do Ensino Fundamental pode ser despertado com
atividades de cunho mais ludico; além disso, é importante, nessa faixa etaria, que a escola considere as
diferentes habilidades dos alunos. Nas aulas de lingua inglesa, por exemplo, pela natureza de seus
contelidos, o professor corre o risco de balizar as atividades trabalhadas apenas na inteligéncia linguistica
dos alunos.

Deste modo, torna-se importante realizar atividades que abarquem diferentes tipos de habilidades —
inteligéncias — dos aprendizes, para que todos tenham suas variadas caracteristicas valorizadas pelo
professor. Uma forma de fazé-lo é por meio da adogdo de atividades elaboradas com base na teoria das
inteligéncias multiplas. Tendo em vista tais aspectos, o presente trabalho visa responder a seguinte
pergunta de pesquisa: “Como adaptar uma unidade de um livro didatico de lingua inglesa para uma turma
de terceiro ano do ensino fundamental de forma a complementar o contelido e as atividades propostas com
atividades ludicas baseadas nas inteligéncias multiplas?” A resposta a essa pergunta nos direciona ao
objetivo principal deste trabalho, a saber: apresentar atividades ladicas, com base na teoria das
inteligéncias multiplas, que venham a complementar as atividades j4 propostas em um capitulo de um livro
didatico utilizado em uma turma do terceiro ano do ensino fundamental.

A pesquisadora que conduz o presente trabalho atua como professora de lingua inglesa para
criancas — desde a educacao infantil até as séries iniciais do Ensino Fundamental. A partir de observacdes
empiricas durante sua pratica pedagogica, a professora-pesquisadora percebeu que os alunos tém
dificuldade em manter a atengdo as aulas quando apenas o livro didatico € utilizado como recurso. Assim, a
elaboracdo do presente trabalho se justifica pela necessidade de adaptar as aulas, com a insercdo de
atividades lidicas como forma de manter a atencdo e o interesse dos alunos, proporcionando, assim, um
processo de aprendizagem mais eficiente.

Além da constatacdo empirica de que é necessario langar mdo da ludicidade no trabalho com
criancas, varios autores da area educacional ressaltam a importancia das brincadeiras e dos jogos em sala
de aula. Duprat (2014) ressalta o fato de que o imaginério popular ainda acredita que as atividades ludicas
ndo passam de passatempos, ou ainda, atividades sem propésitos. Porém, a autora retoma a histdria greco-
romana, para explicar que, desde aquele periodo, ha registros de que letras feitas de doces eram utilizadas
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para auxiliar na alfabetizacdo. Naquela época, os educadores ja tinham a no¢éo de que as funcdes lidicas
e educativas estavam interligadas.

Além disso, conforme a professora-pesquisadora tem percebido em suas préprias aulas, estratégias
lidicas sdo extremamente valiosas para que o interesse dos alunos seja mantido, e, por conseguinte,
ocorra a aprendizagem e o desenvolvimento de “desempenhos socialmente valorizados” (DUPRAT, 2014,
p. 23).

A manutencao do interesse dos alunos pode ser mais facilmente alcangada por meio de estratégias
de ensino e estratégias de aprendizagem. As primeiras, dizem respeito ao fazer do professor, isto €, a
maneira pela qual ele conduz as aulas para que os alunos apreendam o contelido e a aplica-lo de maneira
satisfatoria.

As estratégias de aprendizagem, com base em Brotherhood e Leonel (2018), sdo agdes mentais e
comportamentais que envolvem os estudantes no periodo de aprendizado, com o intuito de possibilitar a
codificacdo e recuperacdo das informacdes estudadas. As autoras asseveram que, ainda que seja um
processo interno, é também papel da escola e do professor levar ao aluno instrumentos que o permitam
dominar tais processos.

Percebe-se, assim, o papel da acdo educativa do professor, que age como um construtor de
técnicas e metodologias para facilitar e promover o aprendizado. O professor atua como um facilitador da
descoberta de como o aluno entende seus proprios mecanismos de aprendizado.

Tendo como base os valiosos e sempre atuais postulados de Paulo Freire, com uma pedagogia que
apregoa a autonomia do aluno, é importante lembrar que, para que uma crianca se torne uma pessoa e um
cidaddo autbnomo, a escola deve reconhecer e valorizar a identidade cultural de cada crianga, bem como
seus conhecimentos prévios e suas capacidades (INSTITUTO GELEDES, 2013). Partindo desse
pressuposto, encontramos, na teoria das inteligéncias mdltiplas, uma forma de abarcar as diferentes formas
de aprender dos alunos, permitindo o desenvolvimento de estratégias de ensino que contemplem
habilidades heterogéneas. Ademais, o aluno podera desenvolver mais estratégias, a medida que se
identifica com as atividades com as quais tem mais facilidade, podendo, ainda, desenvolver outras
habilidades conforme as atividades forem executadas.

Neste trabalho, a tratativa com a questdo das inteligéncias mdltiplas, inicialmente proposta por
Howard Gardner, se dard, principalmente, com base no autor e professor brasileiro Celso Antunes, ja que
este tem se dedicado a aplicacdo educacional da teoria de Gardner no contexto da escola brasileira ha
alguns anos.

Retomando Gardner, Antunes (2014) explica que as inteligéncias humanas incluem as dimensdes
linguistica, légico-matematica, espacial, musical, cinestésico-corporal, naturalista, intrapessoal e
interpessoal.

A dimensdo linguistica se expressa mais fortemente no orador, no escritor, no poeta e no
compositor, pois lidam criativamente com palavras e linguagem de maneira geral. A inteligéncia logico-
matematica esta associada a capacidade de desenvolver raciocinio dedutivo e lidar com nimeros e outros
simbolos mateméticos. A inteligéncia espacial apresenta-se na facilidade de utilizacdo e construcdo de
mapas, plantas e outras formas de representacdes planas. A competéncia musical estd relacionada a
percepcéo formal do mundo sonoro e o papel desempenhado pela misica como meio de compreensao do
mundo. A cinestésico-corporal manifesta-se na linguagem corporal e é muito comum em atletas e artistas. A
inteligéncia natural e biol6gica esté ligada a compreensdo do ambiente e paisagem natural. A inteligéncia
intrapessoal manifesta-se na facilidade em compreender-se bem a si mesmo. Por sua vez, a inteligéncia
interpessoal esta relacionada ao bom relacionamento com os outros (ANTUNES, 2014).

Em outra obra, 0 mesmo autor ainda pontua que, dentro do escopo de cada uma das inteligéncias,
€ possivel realizar determinados tipos de atividades (“ginasticas”), com o objetivo de ressaltar uma
capacidade que ja é inata ao aluno, ou, ainda, auxilia-lo a desenvolver habilidades que ndo lhe sdo naturais.
Por exemplo, o professor pode executar atividades que envolvam movimentos corporais e jogos que
explorem a lateralidade (nog&o de esquerda e direita, por exemplo), para trabalhar a inteligéncia espacial da
crianga (ANTUNES, 2015).

As atividades complementares ao livro didatico utilizado nas aulas de lingua inglesa que
pretendemos propor neste trabalho levam em conta exatamente a perspectiva adotada por Antunes (2015),
no sentido de adaptar os exercicios para que todas as inteligéncias multiplas sejam contempladas.

2 MATERIAIS E METODOS

O trabalho se realizarda por meio de uma pesquisa exploratéria de perspectivas de cunho
metodoldgico para o ensino de Lingua Inglesa para alunos do terceiro ano do ensino fundamental.

Inicialmente, serd realizada uma coleta bibliogréafica, com por meio de leituras de teorias pertinentes
a temética do trabalho, voltadas, especialmente, ao ensino de inglés para criancas e a teoria das
inteligéncias mdultiplas. Em seguida, serao elaboradas atividades complementares as propostas pelo livro,
buscando complementar as inteligéncias ndo contempladas pelas atividades do livro.



Tais atividades, bem como suas insercdes em diferentes momentos das aulas, serdo descritas em
forma de artigo de divulgacéo cientifica.

3 RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se, com esta pesquisa, contribuir para a identificacdo de meios motivadores e dindmicos
para o ensino de lingua inglesa no ensino fundamental, valorizando as diferentes habilidades dos alunos.
Também se espera motivar professores de inglés a compartiihar conhecimento, por meio da
complementagdo do material didatico.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Além dos resultados esperados acima descritos, a pesquisa visa demonstrar que o professor pode
langar médo de diferentes estratégias para complementar as atividades propostas no livro didatico,
contribuindo para atrair a atencdo, motivacdo e posterior aprendizado de seu alunado. Pretende-se
demonstrar que, com atencdo as necessidades didatico-pedagdgicas dos aprendizes e criatividade é
possivel ao professor elaborar jogos, dindmicas e brincadeira que valorizem os diferentes modos de
aprender do aluno, sem que seja necessario um grande dispéndio financeiro.
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