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Introducdo: A implementacado de estratégias educacionais inovadoras é fundamental
para promover uma aprendizagem eficaz e envolvente na area da enfermagem. Nesse
contexto, 0s jogos educacionais tém se destacado como uma ferramenta poderosa
para facilitar o processo de ensino e aprendizagem. Este estudo propde a criagéo de
um jogo de perguntas e respostas interativo e envolvente. Objetivo: O objetivo deste
projeto é enriquecer o aprendizado dos conteudos das disciplinas de embriologia e
histologia, genética humana e enfermagem como profissdo por meio da
implementagéo da "Batalha do Conhecimento”. Metodologia: Para desenvolver o
jogo da "Batalha do Conhecimento”, foi utilizado o aplicativo Canva, disponivel na
plataforma Play Store. Nele, foram inseridas questdes relacionadas as areas de
embriologia e histologia, genética humana e enfermagem. Além disso, foram incluidas
imagens pertinentes para ilustrar os conceitos e facilitar a compreensdo dos
participantes. Apés a insercdo das perguntas, estas foram impressas e utilizadas para
uma dinamica participativa em sala de aula, dividindo os alunos em dois grupos, 0s
guais competiram para responder corretamente e rapidamente as perguntas. Ao final
do jogo, o grupo vencedor foi recompensado com um prémio. Resultados
esperados: Espera-se que essa dinamica promova a participacdo ativa dos alunos,
incentivando o engajamento com os contetdos abordados. A inclusdo de imagens
relevantes e a interacdo por meio do jogo proporcionardo uma compreensao mais
profunda dos conceitos. Ademais, a atribuicdo de prémios para respostas corretas
servirA como estimulo positivo para o aprendizado. Em suma, espera-se que a
"Batalha do Conhecimento” seja uma ferramenta eficaz para promover a
aprendizagem ativa, 0 engajamento dos alunos e a retencdo do conhecimento.
Considerac®es finais: Em concluséo, a implementacao de estratégias educacionais
inovadoras, como a "Batalha do Conhecimento”, representa um avanco significativo
no aprimoramento do processo de ensino e aprendizagem em enfermagem. Este
projeto visa também proporcionar uma experiéncia educativa interativa e envolvente,
preparando os alunos para desafios futuros em suas carreiras na area da
enfermagem.
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