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RESUMO

A tecnologia envolve as pessoas, parece estar entrelacada nas atividades cotidianas. No entanto,
percebemos que roupas com tecnologia computacionais ndo sdo comuns. Que componentes tecnoldgicos
sdo apropriados para embutir nas roupas, o que mudaria no processo de modelagem e ainda, como seria
manutencdo (lavagem, etc.) desse tipo de vestimenta. Partindo dessas questdes, pretende-se mapear
algumas matérias-primas (tecidos e tecnologias computacionais), a forma de modelagem e ainda como fazer
a manutencao (higiene e computacional) de roupas com computacdo embutida. Para isso, faremos um estudo
tedrico e pratico para modelagem e confeccao deste tipo de roupa, denominada de Wearable que foi criado
em 1997, Steve Mann. Espera-se que ao final do projeto, desenvolver um quadro das tecnologias, uma
proposta para modelar e ainda, como deixar este tipo de roupa/material facil para manutencgéo tanto higiénica,
como na parte computacional.

PALAVRAS-CHAVE: Modelagem;Tecnologia; Wearables.

1 INTRODUCAO

Weizer (1999) ja afirmava, nos anos 90, que a tecnologia estaria entrelacada em
nossas vidas. Percebemos que a computacao ja faz parte do cotidiano das pessoas, no
entanto, quando se trata das questfes de confeccdo com tecnologia (Wearable), ndo
encontramos uma forma de modelagem ou mesmo, que tecnologias (tecidos, computacéao,
etc.) podem ser consideradas para criacdo de modelos que estejam em simbiose com a
tecnologia. Outro ponto, €, como manter essa roupa, considerando sua higiene e também
a manutencao das tecnologias computacionais.

A questdo da pesquisa é: Que materiais (tecnologias) precisam ser
considerados na modelagem, bem como o que muda na montagem e como mudaria nos
cuidados com a peca confeccionada?

Segundo Corso (2013) em sua pesquisa, explora a relagcéo entre corpo e tecnologia,
ressaltando suas particularidades no ambito da cultura contemporanea. O que se percebe
pelo titulo e o foco do artigo esta em computacédo vestivel e ndo na moda com tecnologia
incorporada.

Ja o artigo de Bezerra e Martins (2013), vislumbra o design de vestuario, em relagéo
ao corpo, a modelagem e os materiais téxteis. As autoras visam projetar e produzir produtos
de vestuario e de moda conforme as necessidades e conforto das pessoas.

Para Da Silva, et. al (2019), “A computacgéo foi incorporada a “coisas” (objetos,
roupas etc.) que, por meio de protocolos da Internet, conseguem enviar e receber
informacdes, concretizando ideias de ubiquidade lancadas na década de 1990”. Isso
significa, que roupas que o vestuario é “algo” que pode receber tecnologia.
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Nesta pesquisa, partimos da hipétese que na modelagem deve considerar 0s
materiais existentes, tanto téxtil quanto computacional que possam ser combinados e ainda
mantidos (higiene etc.) para confec¢cao que possa ser utilizada em diversos contextos, neste
caso, em hospitais.

Espera-se agrupar uma variedade de materiais tanto téxtil quanto computacional que
possam ser utilizados na confeccao de wearable. Além disso, propor algumas maneiras de
modelar pecas que possam receber tecnologias computacionais e de comunicacéo e ainda
construir modelos favorecendo a higienizagdo e manutencao das pecas.

2 MATERIAIS E METODOS

Como metodologia, para o design de roupas, foi utilizado o processo ja consolidado
para o desenvolvimento de produtos, o Design Thinking, representando na Figura 1.
Partindo da proposta do designer de uma luva com sensores, computacdo integrada e
bateria acoplada; para monitoramento de criancas hospitalizadas; foi modelado e
confeccionado um protétipo que é testado com criancas, em sala de aula.
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Figura 1: Usando o Design Thinking na Moda (criagéo, modelagem e confeccéo).
Fonte: Acibom 2018

EMPATIA

(insights)

Na fase de prototipacéo foi definido o material a ser utilizado , tendo em vista que
seriam utilizadas por criancas de 5 a 7 anos (faixa etéaria predefinida) os tamanhos de pulso
tem variacdes de medidas, foi optado por utilizar uma malha com grande elasticidade. Foi
modelado o compartimento com as medidas da bateria localizada no brago, a mesma
pressa por 2 elasticos mantendo-a segura e facilitando sua retirada. A parte que ligava a
luva ao dedo que continha o sensor foi modelado e confeccionado para passar o fio
condutor internamente de maneira maleavel para atender a variacdo de medidas. Na
confeccao foi utilizado de maquina de costura e pontos manuais para fixar a tecnologia
integrada.

Os testes iniciais foram realizados com experimentagdo em criangas, no
contexto educacional, por apresentarem menor fragilidade quando comparados a faixa
etaria predefinida, e a usuéarios hospitalizados.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES
Conforme descrito na secdo 2, na fase de proposta do vestivel, seguimos as duas

Ultimas etapas do Design Thinking. O resultado foi um wareable com tecnologia hospitalar
como visto na Figura 2.
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Figura 2: Luva confeccionada para monitoramento cardiaco.
Fonte: foto dos autores

O resultado dos testes (Captura dos batimentos cardiacos) foram satisfatorios
guanto ao desempenho do monitoramento e envio dos dados. Como luva foi testada em
criangas de 11 e 12 anos, ndo condizente com a idade daquelas para qual a luva foi
projetada, e houve reclamacéo das criancas de apertar apds um certo tempo de uso.

O vestivel pode ser melhorado o nivel de conforto, principalmente de criancas
hospitalizadas, que ficam muito agitadas quando tiradas de seus lares. Ainda ha muito a
ser estudado sobre como tornar o ambiente hospitalar menos assustador.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados parciais apontam uma carencia na literatura sobre informacdes que
auxiliem as modelistas na modelagem de um Wearable, estamos contribuindo com o estudo
de materiais, como fazer e como dar manutencao. As atividades de pesquisa podem auxiliar
os profissionais na area de modelagem no atendimento dessa demanda do mercado em
unir tecnologia + vestimenta (wearable) por envolver duas areas distintas.

Na sequéncia desta pesquisa, pretende-se modelar, prototipar e testar uma
peca de roupa com mais tecnologias acopladas de forma que facilite a sua manutencao e
higienizacéao.
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