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RESUMO

O emprego de jogos didaticos colabora no processo de ensino-aprendizagem dos alunos, auxiliando néo
apenas na evolucdo do conhecimento mas também estimulando a comunicacao, criatividade e trabalho em
equipe. Nesse sentido, o presente trabalho tem como finalidade apresentar os procedimentos adotados para
elaboracdo de um jogo didatico sobre rochas metamorficas assim como mostrar resultados da avaliagdo
realizado durante um evento para exposi¢do desse trabalho. O jogo didético foi desenvolvido no formato de
jogo da meméria contendo 32 cartas, ou seja, 16 pares de rochas metamorficas. Cada par de cartas contém
informag¢des de um tipo de rocha metamdrfica como imagem e nome da rocha, protdlito, composicao
mineraldgica, caracteristicas fisicas, ocorréncia e uso. O nome escolhido do jogo foi Hora de Metamorfar,
sendo estabelecido um nimero de 2 a 4 jogadores por partida e o jogador vencedor é aquele que formar o
maior niumero de pares de cartas. Além disso, também ficou definido que o publico alvo desse jogo seriam
pessoas de qualquer faixa etaria e sem conhecimento prévio do assunto. Durante a exposi¢cdo, 0s
participantes avaliaram alguns aspectos do jogo respondendo um questionario on-line ap6s concluir uma
partida. De acordo com as respostas do questionario, todos os participantes atribuiram nota méaxima para
guestdes como utilizar a ferramenta (jogo didatico) durante a aula, aprender algo hovo com o contetddo desse
jogo e ainda, jogar novamente. Dessa maneira, conclui-se que o emprego de jogos didaticos pode auxiliar no
aprendizado de conteldos da Geologia de Engenharia de modo facil, leve, rapido e ludico.

PALAVRAS-CHAVE: Engenharia Civil; Gamificagdo; Jogo da memoria; Jogo educativo.
1 INTRODUGCAO

De maneira geral, a Geologia é pouco difundida nas redes sociais, programas de
televisdo, streaming, dentre outros. Nas salas de aulas de Ensino Fundamental e Ensino
Médio, sdo transmitidos pelos professores parcelas de informacdes que englobam a
Geologia especialmente na disciplina de Geografia. No entanto, a Geologia ndo € uma
disciplina que esta presente no ensino basico nas escolas brasileiras mesmo estando
presente no dia-a-dia das pessoas a todo momento (ALMEIDA; ARAUJO; MELLO, 2015).

A Geologia de Engenharia aborda assuntos relevantes que corroboram com 0s
conhecimentos técnicos e praticos envolvendo solos e rochas e, em especial, no local que
a obra civil sera executada e o tipo de material de construcdo que sera utilizado nas suas
etapas construtivas. O assunto solos e rochas é abordado em diversos cursos de
graduacéo, cada um tendo enfoque para a sua area de interesse, podendo citar cursos
como de Engenharia Civil, Engenharia Ambiental, Agronomia, Engenharia de Minas,
Engenharia Florestal, dentre outros. Logo, um dos principais interesses do profissional da
Engenharia Civil em relacdo aos solos e rochas é o de possuir o conhecimento das
caracteristicas assim como ser capaz de escolher o melhor uso desses materiais além de
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ter informacdes do terreno em que a obra civil estara apoiada, o qual pode ser realizado a
partir de um programa de investigagéo geoldgico-geotécnica de campo.

Os jogos didaticos, também denominados de jogos educativos, costumeiramente
sédo utilizados como instrumento para auxiliar e colaborar no processo de ensino-
aprendizagem dos alunos. O desenvolvimento de jogos didaticos proporciona aos alunos
ndo apenas conhecimento tedrico de um dado assunto como também estimula a
criatividade e incentiva a divisdo de tarefas, comunicacdo e relacdo inter-pessoal, por
exemplo. Portanto, pode-se dizer que a elaboracdo de um jogo didatico contribui no
desenvolvimento e na evolucao de diferentes habilidades dos alunos.

Na literatura cientifica € possivel encontrar diversos relatos de experiéncias do uso
de jogos didaticos bem como encontrar trabalhos que apresentam os procedimentos
adotados na elaboracdo de jogos seja na area de exatas, humanas ou biologicas. Nesse
sentido, podem ser citados trabalhos desenvolvidos com enfoque na Engenharia Civil
(TEIXEIRA, 2009; MINIKOWSKI et al., 2018; SOUZA et al., 2018; OLIVEIRA; BARROSO;
SOARES, 2019; RIBEIRO et al., 2019; LIMA E LOPES, 2021) além de jogos didaticos na
tematica de Geologia (LOPES, 2007; REVERTE, 2011; COSTA; GONZAGA; MIRANDA,
2018; GOMES E SANCHEZ, 2018; NASCIMENTO, 2023)

Deste modo, o presente artigo tem como principal objetivo apresentar o0s
procedimentos utilizados no desenvolvimento do jogo didatico assim como vislumbrar sua
jogabilidade por meio de avaliagdo realizada por docentes e discentes da Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR), Campus de Apucarana.

2 MATERIAIS E METODOS

Neste item serdo apresentados os procedimentos adotados para desenvolver um
jogo didatico por um grupo de alunos matriculados no 1° Semestre de 2023 da disciplina de
Geologia Aplicada a Engenharia do curso de Engenharia Civil da Universidade Tecnologica
Federal do Parana, Campus Apucarana. O trabalho foi realizado entre os meses de abril e
junho do ano de 2023 sob supervisdo da docente responsavel pela disciplina, Professora
Mariana Alher Fernandes. Além dos procedimentos, o presente item também apresentara
os critérios utilizados na avaliagdo desse jogo didatico.

2.1 TEMA E TIPO DE JOGO DIDATICO

O tema assim como o tipo de jogo didatico a ser desenvolvido pelos alunos foi
sorteado em sala de aula. O Quadro 1 apresenta cada tema de trabalho acompanhado pelo
respectivo tipo de jogo didatico sorteados entre os grupos de alunos da disciplina.

Quadro 1: Temas e tipos de jogo didatico sorteados
Item Tema de trabalho
1 Minerais: Jogo de Cartas abordando composicdo quimica
Minerais: Jogo de Cartas abordando diferentes tipos de minerais
Rochas Igneas: Jogo de Cartas abordando composicdo mineraldgica
Rochas Sedimentares: Jogo de Cartas abordando composi¢do mineraldgica
Rochas Metamorficas: Jogo de Cartas abordando composicdo mineraldgica
Utilizacdo dos solos e rochas na construcéo civil: Jogo de Cartas associando ambiente
da edificacdo com as possibilidades de uso de material
Fonte: Autoria Prépria (2023)
Nesse caso, a docente propds diferentes temas de trabalho os quais todos estavam
associados com a ementa da disciplina de Geologia Aplicada a Engenharia e
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automaticamente vinculados com o tipo de jogo (carta, tabuleiro, etc). Para a confeccdo do
presente trabalho, o grupo de alunos foi sorteado com o item 5 mostrado no Quadro 1 —
Rochas Metamorficas: Jogo de Cartas abordando composicédo mineraldgica. Vale ressaltar
gue a docente da disciplina estabeleceu que o jogo a ser produzido tem como publico-alvo
pessoas de qualquer faixa etaria e sem qualquer conhecimento prévio do assunto.

2.2 PESQUISA E SELECAO DE ROCHAS METAMORFICAS

Como a proposta do trabalho consiste em desenvolver um jogo didatico por
completo, o primeiro passo foi realizar uma pesquisa por diversos tipos de rochas
metamaorficas. Nesse caso, um levantamento bibliografico detalhado foi realizado no site do
Museu de Minerais, Minérios e Rochas Heinz Ebert (MHE, 2023), no Acervo do Instituto de
Geociéncias da Universidade de Séo Paulo (IGC, 2023), especificamente na selecdo de
rochas do estudo em questao e no Museu Virtual Geoldgico do Pampa (MVGP, 2023) para
selecionar rochas metamaorficas com as seguintes caracteristicas: nome da rocha, protdlito,
composicdo mineraldgica, caracteristicas fisicas (coloracado, textura e estrutura), ocorréncia
e uso. Portanto, para compor esse jogo de cartas, foi selecionado um total de dezesseis

rochas metamoérficas, as quais constam as informacdes no Quadro 2.

Quadro 2: Caracteristicas das rochas metamorficas selecionadas para compor o jogo didatico

(continua)
Rocha Protolito | SOMPOsicao | Caracteristicas Ocorréncia Uso
mineralégica fisicas
_ _ Quartzo, Clara,a_l esCUra, |oi srande do sul, Agregado no
Gnaisse Granito Feldspato, Gnaissica, . i concreto,
: L Rio de Janeiro
Mica Granoblastica ornamentos
Calcita, 5;32323 Revestimento,
Mamore Célcario Quiartzo, Macica : Espirito Santo aditivos em
Talco raciea, tintas
Porfiroblastica
Sedimentos | Filossilicatos, 5::?;&%: Revestimentos
Xisto organicos e | Feldspatos, Xistosa : Regido Sul e pisos,
inorganicos Quartzo Porfiroblastica ornamentos
Verde escuro,
Anfibslitico Gabro ou Horn.blerjd.a, Follao!a ou Reg_lgo Sudeste, Ornamentos
Basalto Plagioclasio macica, Regido Nordeste
Nematoblastica
Branco a Construcéo de
Quarzto variados, Minas Gerais, estradas,
Quatrtizito Arenito . ’ Foliada ou Goias, lastro
Mica . . o
Macica, Bahia ferroviério,
Granoblastica telha, bancadas
. Cinza escuro a Pisos,
Mica,
- . Sericita preta, . . mesas,
Ardésia Lamito Clorita ' Clivagem Minas Gerais lousas
' Ardosiana, escolares,
Quartzo . e
Lepidoplastica ornamentos

Quadro 2: Caracteristicas das rochas metamorficas selecionadas para compor o jogo didatico
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Rocha Protolito Cpmposy;_ao Carat;tt_erlstlcas Ocorréncia Uso
mineralégica fisicas
Serpentina Verde escuro, . . Revestimentos,
. . Minas Gerais,
Serpentino| Basalto Talco, Xistosa, Parana ornamentos,
Clorita Lepidoblastica correcdo do PH
Granada, Verde © Vvermelha, Ceara, Revestimentos,
. Basalto ou . L Foliada ou
Eclogito Gabro Clinopiroxénio, Macica Pernambuco, agregado no
Quartzo lacica, Minas Gerais concreto
Porfiroclastica
Quartzo, Claro a escura, Bahia Revestimentos
: . , Feldspato, Migmatica, , . : :
Migmatito Gnaisse Potassico Granolenidobls- Minas Gerais, pisos,
; ' P Parana bancadas
Mica tica
igneas e Granada, Claro a escura, Bahia, Revestimentos,
. Quartzo, . . . :
Hornfels | Sedimenta- ! Macica, Minas Gerais, pisos,
. Mica, AR .
res variadas Granoblastica | Rio Grande do Sul estradas
Feldspato
chlgrrittzao, Verde a cinza,
. s L Foliacéo, Bahia, Revestimentos,
Filito Ardosia Sericita, s , . .
Granolepidobléas- Minas Gerias ornamentos,
Carbonato, .
; tica
Hematita
Rochas Felglsp_ato Clnza_ou verde, Para,, Revestimentos,
Granulito Ign_eas e Potgss[cq, Follad_a ou Amapa,_ agregados no
Sedimenta- | Plagioclasio, Macica, Santa Catarina, concreto
res diversas Quartzo Porfiroblastica Minas Gerais
. Granada, Tons Escuros, Bahia, Revestimentos,
Sedimentos . . .
. A Quartzo, Macica ou Minas Gerais, agregados no
Gondito ricos em . e ,
Manaanas Silico- Gnaissica, Parana, concreto,
9 Manganesifera| Granoblastica Para ornamentos
Quartzo, Branco a
. . Calcita, . Bahia, Revestimentos,
. Célcario e marrom, Macica . .
Escarnito ) Feldspato , Minas Gerais, bancadas,
Dolomita L ou foliada, .
Potassico, - L Rio Grande do Sul mesas
o Poiquiloblastica
Anfibélio
Rocha Hematita, Clnie;,r:giroelo a Extracdo do
. ) Magnetita, . ’ Minas Gerais, minério de ferro
ltabirito | Sedimentar Foliada ou . ~
. Quartzo, . Para para producéo
Ferrifera macica,
Carbonatos A de aco
Granoblastica
Rochas Feldspato Marrom, verde e :
. oo . . Revestimentos,
Milonito ngeas e Potassico, pre:[o,_ Minas G_erals, Disos
Sedimenta- Quartzo, Cataclastica, Bahia '
. o S ornamentos
res diversas Biotita Milonitica

Fonte: Autoria Prépria (2023)

2.3

ESCOLHA DO NOME DO JOGO DIDATICO

A escolha do nome do jogo didatico foi pensada em algo para representar
transformac&o e em alus&o a frase “E hora de morfar” utilizada na série americana Power
Rangers quando adolescentes se transformam em guerreiro, ganhando armadura e
habilidades especificas. Por esse motivo, 0 nome do jogo ficou definido como “Hora de
metamorfar”.
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O logotipo do jogo foi elaborado utilizando fontes diferentes e do negrito de modo a
fornecer um destaque ao nome escolhido.

2.4 CONFECCAO DAS CARTAS

O aplicativo utilizado para a confeccéo das cartas foi o Canva, o qual possibilita criar
layout com imagens nitidas e configurar tamanho e fonte dos textos. As imagens assim
como as caracteristicas de cada rocha metamérfica foram predominantemente
selecionadas em arquivos cientificos publicados em instituicbes publicas, garantindo
confiabilidade das informacgdes dispostas. Posto isto, tanto as imagens quanto a fonte dos
textos foram criteriosamente escolhidos de modo a garantir uma boa leitura pelo jogador
além de compor uma estética atrativa e proporcionar um visual descontraido as cartas.

As cartas foram produzidas nas dimensdes de 100 mm (altura) por 70 mm (largura);
na orientacao retrato. As informacdes de cada rocha metamorfica foram inseridas em duas
cartas sendo que a primeira carta apresenta a imagem da rocha, nome da rocha e protdlito
enquanto que a segunda carta apresenta composi¢cdo mineraldgica, caracteristicas fisicas
(coloracéo, textura e estrutura), ocorréncia e usos. Além disso, no verso de cada carta foi
inserido o nome do jogo didatico (“Hora de metamorfar”) juntamente com o logotipo e uma
ilustracao.

25 REGRAS DO JOGO

As regras do jogo foram baseadas no tradicional e difundido jogo da memaria, ou
seja, todas as cartas devem ser embaralhadas e ficar organizadas lado a lado numa
superficie plana estando todas viradas para baixo, aparecendo apenas o verso (logotipo e
ilustracdo). Apos definida a ordem de cada jogador, os jogadores deveréo virar 2 cartas em
cada rodada e formar um par. Caso esse jogador forme um par (tirar duas cartas iguais), o
mesmo permanece com as 2 cartas para si (um par) e tem o direito de jogar novamente.
Caso contrario, se esse jogador escolher cartas diferentes (ndo consiga formar um par), o
mesmo mantera as cartas na posi¢ao original conforme inicio do jogo e passara a vez para
o proximo jogador. O jogo finalizara quando todos os pares forem encontrados e o jogador
vencedor sera aquele que formar a maior quantidade (nimero) de pares.

No caso deste jogo ficou definido um total de 32 cartas de modo com que 0s
jogadores possam formar 16 pares de cartas. Esse jogo € sugerido para ser jogado de 2 a
4 jogadores por partida e por um publico alvo de qualquer faixa etaria.

2.6 PRODUCAO E IMPRESSAO DO JOGO

Apés concluir o desenvolvimento do jogo (design das cartas, informacgfes de
diferentes rochas metamorficas, tamanho de carta pré-definido, quantidade de cartas, etc),
a etapa de producao e impresséo foi o ultimo passo para finalizar o jogo propriamente dito.
Nessa etapa foi contratada uma empresa especializada em impresséo grafica na cidade de
Apucarana, Parana. A impressdo das cartas do jogo da memoéria ficou sob a
responsabilidade dos funcionarios da empresa sendo que optou imprimir no papel sulfite
gramatura de 90g, em ambos os lados da folha (frente e verso das cartas) com o design
produzido de anteméao pelo grupo. A producéo (impressao e corte das cartas) levou cerca
de um dia para ser concluida e entregue pela empresa.

2.7 AVALIACAO DO JOGO DIDATICO PELOS PARTICIPANTES
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A avaliacéo do jogo didatico foi realizado durante a exposi¢ao de todos os trabalhos
pelos grupos de alunos num evento intitulado de Il Mostra de Geologia Aplicada a
Engenharia, ocorrido no dia 14 de junho de 2023 no deck do restaurante universitario da
Universidade Tecnolégica Federal do Parana, Campus Apucanara.

Essa avaliacdo consistia num questionario on-line que deveria ser respondido pelos
participantes do evento ap6s o manuseio de cada jogo didatico. O questionério poderia ser
acessado a partir do préprio smartphone do participante com uso de um QR Code exclusivo
para cada jogo, disponivel na mesa em que o trabalho estava exposto. Portanto, esse QR
Code direcionava o participante para uma pagina contendo o formulario do Google Forms.

Nesse questionario era necessario assinalar as respostas em que as duas questdes
iniciais era para identificacdo do participante. A primeira questao consistia na pergunta
“Vocé €” e o participante deveria assinalar dentre as seguintes possibilidades: aluno,
docente, técnico administrativo ou ndo se aplica. JA a segunda questdo consistia em
responder a pergunta “Qual curso?" em que o participante deveria assinalar dentre as
seguintes opcdes: Engenharia Civil, Engenharia de Computacdo, Engenharia Elétrica,
Engenharia Quimica, Engenharia Téxtil, Licenciatura em Quimica, Tecnologia em Design
de Moda ou néo se aplica.

Na sequéncia, os participantes deveriam avaliar o jogo didatico a partir de 10
guestdes obrigatérias, conforme mostra Quadro 3. A avaliacdo dessas 10 questdes foi
realizada a partir da Escala de Likert variando de 1 a 5 estrelas em que 1 estrela representa
0 rosto triste e 5 estrelas representa o rosto feliz, conforme consta ilustrado na Figura 1.
Nessa etapa da avaliacéo, o participante deveria assinalar a resposta do quao proveitoso
foi a experiéncia em manusear 0 jogo tanto no quesito de entretenimento quanto de
conhecimento e aprofundamento no assunto sobre rochas metamorficas.

Quadro 3: Questdes obrigatérias para avaliacdo do jogo didatico pelos participantes
Numero da questao Questdes obrigatdrias
1 O que vocé achou do design do jogo?
O jogo é criativo?
O jogo é dindmico?
O que achou do tempo do jogo (considerando a partida)?
As regras do jogo séo claras?
Gostaria de utilizar essa ferramenta durante as aulas?
Vocé aprendeu algo novo com o contelido do jogo?
Que nota vocé atribui para a jogabilidade do jogo?
Que nota vocé atribui para esse jogo didatico?
10 Vocé jogaria novamente?
Fonte: Autoria Prépria (2023)

Figura 1: Escala de Likert para avaliar os jogos didaticos
Fonte: Dreamstime (2023)

Na ultima etapa da avaliacdo, o participante deveria assinalar Sim ou Nao para a
seguinte pergunta: “Vocé concorda e permite utilizar as informacdes respondidas nesse
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questionario para futuras publicagdes cientificas?”. Por ultimo, o participante tinha a
possibilidade de escrever um comentario ao grupo de alunos (pergunta era optativa),
respondendo a seguinte pergunta: “Deixe algum comentario ou sugestao para melhoria
desse jogo didatico”.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A Figura 2 ilustra o resultado final para uma das rochas metamorficas selecionadas
nesse trabalho denominada de gnaisse (conforme consta no Quadro 2 presente no item
2.2). Portanto, a Figura 2a apresenta o design das duas cartas utilizadas para formar o par
no jogo da mema@ria com as caracteristicas da rocha denominada gnaisse. Vale salientar
gue as duas cartas da mesma rocha apresentam um numeral na porcéo inferior de cada
carta, o qual indica e orienta os participantes a formarem o par corretamente. Ja a Figura
2b ilustra o verso da carta contendo o nome e logotipo do jogo didatico além do layout da

carta por completo.
COMPOSICAD MINERALOGICA I e I

QUARTZO, FELDSPATO E MICA ]
COLORACAD
CLARA (QUARTZO E FELDPSATO) A
ESCURAS (MICA)

ESTRUTURA/ TEXTURA
GNAISSICA - FOLIADA EM BANDAS /

GRANOBLASTICAS

NOME OCORRENCIA
GNAISSE PRINCIPALMENTE RIO GRANDE DO SUL E

RIO DE JANEIRD (PAO DE AGUCAR)
PRI]TDLITD APLICABILIDADE

GRANITO OU ROCHAS SEDIMENTARES | '5pp cpp apyicaDo COMO BRITA E PARA
QUARTZO-ARGILOSA US0 ORNAMENTAL

(a) (b)
Figura 2: Layout das cartas desenvolvidas do jogo “Hora de Metamorfar” (a) frente (b) verso
Fonte: Autoria Prépria (2023)

A principio foi possivel verificar uma boa aceitacdo e entendimento por parte dos
jogadores, mesmo que estes nao detinham do conhecimento sobre o assunto. Para tanto,
os jogadores foram orientados a respeito das informa¢des contidas nas cartas, para que
assim pudessem usufruir ainda mais das informacdes dispostas e explanar quaisquer
duvidas pertinentes do conteudo.

Além disso, tendo em vista que ndo havia o nimero maximo de jogadores para as
partidas, o qual foi estipulado 4 jogadores, fora definido a reducdo do niamero de cartas
para que desta forma a partida ndo demandasse muito tempo haja vista que haviam outros
jogos disponiveis para os participantes avaliarem. Ao final de cada rodada, o participante
era convidado a responder o questionario, o qual sera discutido adiante.

Em relacdo a avaliacdo do jogo didatico, tem-se um registro de que 19 participantes
responderam o questionario sendo que, um dos participantes nao permitiu utilizar as
respostas para fins de publicagdo cientifica. Portanto, diante da exclusdo das respostas
desse participante, no presente trabalho serdo apresentadas e discutidas as respostas de
18 participantes.

A Figura 3 apresenta o levantamento do curso dos participantes que, de um total de
18 participantes, 6 eram docentes e 12 eram discentes. Observa-se que, nesse caso, nao
ocorreu a participacédo de técnico-administrativo e ninguém assinalou a resposta nao se
aplica. De acordo com a Figura 3 nota-se que nao houve participantes dos cursos de
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Engenharia Elétrica, Engenharia Quimica, Licenciatura em Quimica e Tecnologia em
Design de Moda; além disso, o presente jogo didatico foi avaliado por 15 participantes do
curso de Engenharia Civil, 2 participantes do curso de Engenharia de Computacédo e 1
participante do curso de Engenharia Téxtil resultando em 83%; 11% e 6% em relag&o ao
total de participantes, respectivamente.
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Figura 3: Amostragem dos participantes avaliadores do jogo didatico distribuidos por curso
Fonte: Autoria Prépria (2023)

A Tabela 1 apresenta o resultado da avaliacdo das 10 questdes obrigatorias
realizadas pelos 18 participantes, destacado na escala de 5 estrelas a 1 estrela.

Tabela 1: Resultado da avaliacdo das 10 questdes obrigatérias do jogo didatico

. Notas atribuidas

Itens avaliados
5estrelas | 4 estrelas | 3estrelas | 2estrelas | 1 estrela

1-) O que vocé achou do 17 1 0 0 0
design do jogo?
2-) O jogo é criativo? 15 3 0 0 0
3-) O jogo é dindmico? 17 0 1 0 0
4-) O que achou do tempo do
jogo (considerando a partida)? 18 0 0 0 0
5-) As regras do jogo sdo
claras? 18 0 0 0 0
6-) Gostaria de utilizar essa 18 0 0 0 0
ferramenta durante as aulas?
7-) Vocé aprgndeu e_llgo novo 18 0 0 0 0
com o conteldo do jogo?
8-) Que nota vocé atribui para
a jogabilidade do jogo? 17 1 0 0 0
9-) QL_Je nota voce atribui para 15 3 0 0 0
esse jogo didatico?
10-) Vocé jogaria novamente? 18 0 0 0 0

Fonte: Autoria Propria (2023)
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De acordo com a Tabela 1, nota-se que os participantes atribuiram de 5 a 3 estrelas
para as questdes de 1 a 10 sendo que, a maioria das questdes, foi atribuido 5 estrelas.
Também observa-se na mesma tabela que, de forma unanime, todos os participantes
atribuiram nota maxima (5 estrelas) para as questdes referentes ao tempo de jogo (questao
namero 4), regras do jogo (questdo namero 5), jogo como ferramenta de ensino nas aulas
(questdo numero 6), adquirir novo conhecimento (questdo numero 7) e voltaria a jogar
(questdo numero 10). Em relacdo as demais questdes, apenas 1 participante atribuiu nota
3 estrelas para a dinamica do jogo (questdo numero 3), sendo a Unica menor nota recebida
para todo o questionario.

4 CONCLUSAO

Apesar das dificuldades encontradas ao longo da realizacdo do desenvolvimento do
jogo, como por exemplo, a tipologia de cartas a ser elaborada assim como a
imprevisibilidade da entrega do jogo impresso por parte da empresa contratada, acredita-
se que a insercao de jogos didaticos para auxiliar no processo de ensino-aprendizagem da
disciplina de Geologia Aplicada a Engenharia e demais disciplinas, devem ser incentivadas
e empregadas nas aulas da graduacgdo. Além disso, a abordagem baseada em jogos torna
o aprendizado mais envolvente e descontraido, facilitando a compreensao do assunto e
deixando de lado o ensino convencional.

Os resultados da avaliacdo dos participantes do evento reforcam que 0s jogos
didaticos podem ser aliados do professor em sala de aula para contribuir na consolidacao
do conhecimento dos alunos visto que, de forma unanime, os participantes atribuiram nota
maxima na avaliacdo da questdo de numero 6 a respeito do uso do jogo como ferramenta
de ensino nas aulas. Ja os resultados perante a elaboracédo do jogo em si também foram
satisfatorios e alcancaram o esperado, fortalecendo pontos que podem ser aperfeicoados
do jogo a fim de garantir uma experiéncia mais satisfatéria para o jogador. Também foi
notdria a experiéncia divertida e leve que os participantes tiveram ao manuserar 0 jogo
proposto em questdo por conta da reacdo e entusiasmo deles durante o evento.
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