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RESUMO

O presente artigo se justifica teoricamente por contribuir com a teméatica social e contempla um estudo de
caso de um Projeto Social de cunho sustentavel com processo de aprendizagem colaborativa, conectando
dois Cursos de graduacao do Centro de Humanas e Sociais Aplicadas — CHSA -, de uma IES privada, na
cidade de Maring4, PR. A ideia inicial surgiu da relacdo dos coordenadores dos Cursos de Moda e
Administracdo com a responsabilidade social, mais precisamente, os Projetos Sociais e, ap6s um alinhamento
de ideias, veio 0 embasamento do projeto: atender a comunidade local em demandas relacionadas a algum
tipo de produto em que estejam necessitando. Para que o projeto pudesse acontecer, a priori, houve um
intercAmbio entre os dois Cursos supracitados: Moda e Administragdo. Cada coordenador desses Cursos
ficou responsavel por uma determinada parte do projeto para que pudesse ser viabilizada a ideia, tanto o
planejamento quanto a pratica.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem colaborativa; Interdisciplinaridade; Projeto de extensao;
Responsabilidade social.

1 INTRODUCAO

Com as constantes alteracdes que estdo ocorrendo no mundo todo, de cunho
econOmico, social, politico e ambiental é oportuno uma atencdo para as oportunidades
existentes em cada area, na intencdo de oportunizar aos alunos a busca por mudancas
efetivas, de forma coletiva. Quando se fala em aprendizagem logo se pensa em professor
e alunos em uma sala de aula, todos estaticos. Na contemporaneidade essa cena de
ensinar e aprender progrediu satisfatoriamente, principalmente em dire¢do a atividades
mais praticas, com a finalidade de preparar os alunos para o mercado de trabalho, este se
encontra cada vez mais concorrido, além disso, cada vez mais seletivo devido as exigéncias
de formacdo académica e também de experiéncias profissionais que possuam algum
diferencial. Para tal, faz-se necessario que essas atividades praticas sejam alicercadas por
teorias, para que possam contribuir tanto para a formacéo dos alunos quanto para sanar as
necessidades daqueles que sao parte do projeto, ou seja, a comunidade. Os projetos de
ensino e extensdo sao favoraveis para este novo formato de aprendizagem que coloca o
aluno diretamente em contato com a prética. Para Bacich e Moran (2018): “aprendemos
guando alguém mais experiente nos fala e aprendemos quando descobrimos a partir de um
envolvimento mais direto, por questionamento e experimentacdo, a partir de perguntas,
pesquisas, atividades, projetos” (Bacich e Moran, 2018, p. 2).

Pode-se inferir que o impacto social proporcionado por projetos de extenséo € um
processo gradativo, desafiador e demanda uma gestao de planejamento participativo que
inclua o aluno como principal responsavel. Isto posto, os projetos desenvolvidos com 0s
académicos contribuem para a sua formacéo e vem de encontro a um dos eixos da Politica
Nacional de Extensdo Universitaria (2012), contribuir para que a Extensao Universitaria seja
parte da solugdo dos grandes problemas sociais do Pais. Severino apud Oliveira (2007)diz:

E através do conhecimento que podemos explicitar os sentidos que devem
internacionalizar nossas praticas, fazendo-as praxis emancipadoras, humanizando-
nos, tornando-nos cidadaos. Sem ddvida, a educacéo é a pratica mediadora das
praticas existenciais dos homens, sendo sua funcdo intrinseca explicitar,
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sistematizar e disseminar os resultados do conhecimento para o norteamento da
pratica. (SEVERINO apud OLIVEIRA, P. 80)

Com base no exposto, tdo importante quanto fazer praticas com os alunos, € registra-las
apos, para que sirvam de modelo para o desenvolvimento de possiveis novos projetos.
Esses registros ainda servem de modelos para novas oportunidades a outros docentes,
instigando-os a desenvolver projetos de extensdo com seus alunos, preparando-o0s para
um futuro que exigira, certamente, uma visdo ainda diferente e mais abrangente da que se
tem hoje. Assim, Melo (2014) aponta sobre a necessidade de a universidade contribuir na
solucdo de enigmas em todos as esferas da atividade humana, adestrando a reflexéo,
proporcionando espacos para a criatividade e oportunizando propostas para a sociedade.

2 METODOLOGIA

A metodologia utilizada no desenvolvimento do projeto aqui apresentado se pauta
no conceito da pesquisa/acao. Definir a pesquisa-ac¢do pode ser um ato um tanto dificil por
motivos interligados: primeiro, € um processo tdo natural que se apresenta, sob muitos
aspectos, diferentes; e segundo, ela se desenvolveu de maneira diferente para diferentes
aplicacoes. Tripp (2005) salienta sobre a variedade da pesquisa/acéo:

Houve também quem desenvolvesse versdes sob medida para utilizagbes e
situacdes particulares, porque h&d muitos modos diferentes de utilizar o ciclo e
executar cada uma das suas quatro atividades. Assim, tipos diversos de
investigacdo-acdo tendem a utilizar processos diferentes em cada etapa e obter
resultados diferentes que provavelmente seréo relatados de modos diferentes para
publicos diferentes. (TRIPP, 2005, p. 24).

Com base nos conceitos expostos por Tripp (2015), pode-se inferir que a
pesquisa/acao pode atender uma diversidade de casos, sendo reorganizada e adequada
para cada um.

3 PROJETO DE EXTENSAO E PROJETO SOCIAL

Existe uma curiosidade acerca do inicio das a¢cBes de extensdo universitaria no
Brasil, e, segundo o Forum de Extensdo dos Pré-reitores das Universidades Publicas
Brasileiras (2012), a extens&@o universitaria basicamente teve inicio juntamente com a
criacdo do Ensino Superior. Antes de ser considerada extensao universitaria era conhecida
pela oferta de cursos livres para a sociedade e, apds, pela prestacdo de servigcos, acao
comunitaria e assistencialismo. Logo, houve um momento de redemocratizacdo, de
movimentos populares e inicio do regime militar, trazendo a tona uma meditagdo acerca
das atividades de extensdo, da universidade e suas praticas de ensino, pesquisa e
extensdo (FORPROEX, 2012).

Pode-se inferir, com base na informacéo supracitada que as atividades de extensao
tém como objetivo conectar a universidade com a sociedade, posicionando-se como
imprescindivel na formacao de cidaddos empenhados com a realidade rotineira no meio em
qgue vivem.

Em seu inicio, a extensdo universitaria oportunizava o compartilhamento do
conhecimento produzido na academia para a comunidade. Sendo assim, a extensao nasce
em forma assistencialista, que dissemina o conhecimento adquirido na universidade para a
populacdo (CERQUEIRA, 2012). Desta forma, o aluno egresso prepara-se para as
demandas do mercado, sente-se apto a encarar o problema social como uma forma de
desvendar novos caminhos, agenciando uma conexao com a comunidade local, passando
a fazer parte dessa mutacéo, trabalhando a inclusdo social e também o desenvolvimento
sustentavel, ja que uma das dimensdes da sustentabilidade é justamente o pilar social,



este, alicerca as acdes de responsabilidade social. As preocupagbes com a
sustentabilidade necessitam atender um conjugado de acdes de responsabilidade social e
da politica das universidades diante dos problemas contemporaneos. Benvenuti (2008)
destaca que o pensar na sustentabilidade faz com que a sociedade humana promova um

novo modo de agir:

[...] ambientalmente sustentavel no acesso e uso dos recursos naturais e na
preservacdo da biodiversidade; que seja socialmente sustentavel na redugdo da
pobreza e das desigualdades [...]. Esse estilo tem como diretriz uma nova ética de
desenvolvimento, uma ética na qual os objetivos econdmicos de progresso material
subordinam-se as leis que governam o funcionamento dos sistemas naturais, bem
como a critérios superiores de respeito a dignidade humana e de melhoria na
qualidade de vida das pessoas (BENVENUTI, 2008, p. 228).

Ha de se entender que o pilar social da sustentabilidade alicer¢ca aces voltadas
ndo somente a sustentabilidade ambiental, mas, também, a sustentabilidade de forma
geral, coletiva, social. O autor Manzini (2008) vé, por meio do design estratégico, o designer
como um precursor de mudancas, e sugere que 0s designers ndo desprezem sua
criatividade e habilidade metodolégica em projetos individualistas, mas sim, coletivos e
sustentaveis, utilizando sua criatividade para transformar os modelos predominantes e
contemporaneos de desenvolver projetos, criando novos modelos de pensar e fazer,
beneficiando as comunidades locais (MANZINI, 2008).
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Diagrama Design Social.
Fonte: Oliveira, 2018.

Os indicadores de desenvolvimento sustentavel do IBGE (2010) — Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica condizem com a dimensdo social como a satisfacdo das
necessidades humanas ou qualquer ato que possa aprimorar a qualidade de vida daqueles
gue vivem em condi¢des de vulnerabilidade social, que vivem com desigualdades sociais
ou que sofram pela ma distribuicdo de renda. Stephanou (2003) relata:

Os projetos sociais nascem do desejo de mudar uma realidade. Os projetos sao
pontes entre o desejo e a realidade. Sdo a¢bes estruturadas e intencionais, de um
grupo ou organizacao social, que partem da reflexdo e do diagnéstico sobre uma
determinada problematica e buscam contribuir, em alguma medida, para “um outro
mundo possivel” (Stephanou, 2003, p. 11)

Vale ressaltar, corroborando com a premissa acima citada, que um projeto social
tem a intencdo de se efetivar algo que possa atender a sociedade, estendendo-se a
pessoas em condi¢des de vulnerabilidade social, caminhado de encontro com as premissas
do autor supracitado. Mesmo sendo um projeto social, ndo pode haver excecéo para seu
planejamento e execucéo, ja que um projeto, seja qual for, vai se lapidando até sua forma
definitiva, formando um esquema que surge como um esboc¢o e caminha em um constante
aprimoramento, mas pode, a qualquer instante, ser reformulado. (ARMANI, 2004).



Corroborando com o autor citado anteriormente, Baldin e Albuquerque (2012)
salientam sobre a contribuicdo das IES — Instituicdes de Ensino no apoio ao aluno como
ator da responsabilidade social. Sendo assim, a universidade deve realizar uma respeitavel
colocacao social que a articulacdo com ensino superior, preparando cidadaos aptos a
influenciar o desenvolvimento da sociedade e educando-os em sua totalidade. O elo de
uma instituicdo de ensino superior com a sociedade caminha ainda além dos papéis
institucionais tradicionais, conhecidos pelo tripé: ensino, pesquisa e extensdo. Agora as
IES, abrangem Responsabilidade Social como mais uma de suas fun¢des (MELO, 2014).

Como parte integrante dos projetos sociais, o Design Social € percebido como a
base para que o projeto social possa acontecer. Papanek (1985) fala sobre a necessidade
da pratica de um design responsavel, incluindo as dimensdes sociais, morais e ecoldgicas.
Este mesmo autor reforca e adianta fortemente as questes na agenda da pratica de design
pelas décadas seguintes, a pratica do design responsavel, que visa projetar para as
necessidades das pessoas, em vez de seus desejos (PAPANEK, 1985).

Para entender o Design Social, existe a necessidade pensar na coletividade, na
participagdo, conectando os alunos para desenvolver ac¢des sociais em comunidades
ajustadas a realidade local, com anseio de mudar algo para melhorar alguma situacao.
Sendo assim, a universidade é uma essencial ligacdo entre as demandas sociais e a
construcdo do conhecimento. O desenvolvimento de um projeto social questiona acerca de
como se trabalhar de forma criativa e inovadora com os alunos que estado envolvidos nas
acOes pertinentes ao projeto.

Masi (2002) fala sobre a criatividade, afirmando que toda pessoa tem potencial para
ser criativa, mas nem todas realizam esse potencial, por ndo terem oportunidades de
desenvolvé-lo. A criatividade precisa ser exercitada com persisténcia, existindo para iSso
técnicas e estratégias de pensamento que auxiliam no desenvolvimento do potencial
criativo. Este autor ainda ressalta que na atualidade é relevante o trabalho em equipes, pois
instiga a criatividade grupal. Este mesmo autor ressalta que a criatividade pode nascer nao
de um so individuo, mas de grupos e de coletividades, combinando as personalidades e
motivando-os para as atividades (MASI, 2002).

Wechsler (2001) corrobora, destacando que a criatividade ainda é um fendémeno
pouco praticado nas escolas, mas que acaba ndo sendo instigada por fatores que vao
desde o cotidiano da sala de aula, momento em que o professor, talvez, ndo se sente
estimulado, ou por deficiéncias em sua formacao, ou auséncia de métodos da criatividade,
entre outros. Mas a criatividade deve ser a base para todo e qualquer novo projeto,

conforme Fonseca (2015):
A criatividade ndo € advinda somente da pessoa criativa, ela é fruto da interacdo do
sujeito com seu entorno [...] ndo é s6 a originalidade do criativo que deve ser
observada, mas também a receptividade social que ele aglutina [...] a criacdo néo é
considerada um fendmeno interior, mas uma expressao genuinamente social, fruto
da relacao dos pensamentos do individuo com seu contexto [...] (Fonseca, 2015, p.
65).

A criatividade aliada a utilizacdo do design social tem alusdes importantes para o
Design, com possibilidades de artefatos com significados e que fardo parte das relacdes
entre as pessoas, como efeito, acontece a transformacao da propria atividade do designer,
principalmente, no aumento da sua criatividade.

Héa de se pensar que existem metodologias pautadas na producdo criativa, que
auxiliam a prover ocasides para os alunos possam ter acesso as acdes ideais de
aprendizagem, priorizando a integracdo dentro do contexto educacional.

Pode-se considerar a criatividade como um processo de inovacao, ja que inovar
requer um espirito imaginativo de individuos e equipes e da renovagdo constante das
pessoas e também do apoio dado pelas IE em constituir oportunidades que possibilite a
criatividade e a inovacéo. Cabe as IE ver a inovacgéo e a criatividade como um processo



estratégico que ir4 preparar o aluno para o futuro. Pensar a criatividade supde uma atitude,
uma probabilidade que leva os alunos a procurar ideias, manejando conhecimentos e novos
experimentos.

Em suma, um projeto social que agrega a criatividade pode melhorar ou mudar uma
realidade de forma mais aceitavel, aproximando o que se deseja e a realidade, por meio
das acdes de um grupo ou organizacdo social que utilizam como base uma problematica
descoberta, logo, uma oportunidade de cooperar criativamente para a mudanca ou melhoria
dessa realidade.

4 RESPONSABILIDADE SOCIAL

Um bom caminho para o entendimento do termo responsabilidade social pensar em
tudo que é filantropico a sociedade e também para o meio ambiente com foco no auxilio as
classes de baixa renda, desempenhando o papel social. Quando se pensa em
responsabilidade social, h4 de se entender, segundo Melo (2015) que se trata de uma
esséncia pratica, moral e clara, de relacionamento adequado entre as partes interessadas,
com foco em beneficiar a comunidade por meio de projetos que também visem a prevencao
do meio ambiente, uma vez que, para a sociedade, a concordancia de responsabilidade
social é estar sincrona com a sustentavel. Para Melo (2015) a responsabilidade social
precisa abarcar os conceitos da sustentabilidade, ja que existe uma integracao cooperativa
entre sujeitos em direcdo ao bem-estar coletivo, dessa forma, trazendo a conexao entre as
dimensdes social e econdmica, cultural, ambiental e local. Dessa forma, existe uma
harmonia entre os atores, alunos, e a sociedade, resultando em projetos voltados para o
bem-estar coletivo.

Embora a vulnerabilidade social seja um conceito de recente formulagédo, para

Padoim e Vergolim (2010) h4 um consenso entre os autores que estudam essa tematica
sobre a abrangéncia de inUmeras dimensdes, a partir das quais identifica-se situacdes de
vulnerabilidade dos individuos, familias ou comunidades. Essas dimensdes estédo ligadas a
caracteristicas grupais e individuais e também do meio social no qual estédo inseridos. Por
esta razao, inserir 0os alunos no meio em que esta sociedade vive é relevante para que todo
o direcionamento do projeto aconteca de acordo com as reais necessidades, ja que esta se
falando de um publico que se encontra em condi¢des de vulnerabilidade social.
Pedersen e Silva (2013) afirmam que o conceito de vulnerabilidade social caracteriza uma
guantia da populacédo se encontra em uma situacado desfavoravel em relacdo a outros. A
vulnerabilidade social, entdo, distingue-se por ser uma condicdo em que grupos ou
individuos se encontram depostos de aptiddo para as ocasides sociais, econdbmicas e
culturais oferecidas pelo mercado, pelo estado ou mesmo pela sociedade, como: trabalho,
lazer, acesso a educacdo e cultura, corroboram para 0 crescimento da situacdo de
vulnerabilidade social.

5 O PROJETO

A escola tem grandes dificuldade em acompanhar as rapidas mudancas que a
sociedade enfrenta. A Internet teve um impacto transformador junto a sociedade,
promovendo mudancas na forma de se informar, comunicar e interagir. O acesso facil a
informacdo e o0 surgimento de tecnologias emergentes trazem novos desafios e
oportunidades.

Como consequéncia, a globalizacdo, a crescente complexidade de mercados cada
vez mais dindmicos, e as mudancas ecolégicas sdo as mais frequentes tendéncias
percebidas ao longo dos ultimos anos. Para Highsmith (2004), o desenvolvimento de novos
produtos e servi¢os no atual mundo de negocios e tecnologias complexas carece de uma
mentalidade que esta apregoada na inovacéo. Esforcar-se para agregar valor ao cliente,



criar um produto que atenda as atuais exigéncias do cliente, conduz esse continuo processo
de inovacdo. Highsmith (2004) diz que ideias inovadoras ndo sao geradas em ambientes
estruturados, autoritarios, mas em uma cultura adaptavel baseada nos principios da auto-
organizacéao e autodisciplina.

Com isso, destaca-se a importancia na formatagédo de um bom projeto. Os projetos
sdo claramente definidos com caracteristicas fortemente atreladas a documentacéo,
fungBes e requisitos. Neles, o produto somente faz sentido quando € entregue praticamente
na sua totalidade, ou seja, proximo dos 100% do cumprimento do projeto é que o cliente
percebera algum valor (WYSOCKI, 2006). Melo (2014) corrobora: “os projetos ainda sao a
melhor solugdo para organizar agdes sociais uma vez que eles “capturam” a realidade
complexa em pequenas partes, tornando-as mais compreensiveis, planejaveis e
manejaveis”. (MELO, 2004, p. 18).

E sob esse cenario que o referido projeto foi pensado, envolvendo os Cursos de
Bacharelado em Moda, Bacharelado em Administracdo. Os discentes de Moda pertenciam
ao 7° semestre, ja do Curso de Administracéo, eram do 3° semestre e, ainda, envolvidos
no projeto, os alunos pertencentes a CONMODA - Consultoria Junior de Moda, como
suporte no auxilio com a divulgacao, producéo dos artefatos e entrega final dos produtos.
Este modelo de “Aprender - fazendo” em que os principios conceituais serdao aplicados a
partir de vivéncias e questdes praticas, fundamentadas pela realidade em questéo, colabora
no preparo dos alunos para as demandas futuras.

A atividade foi desenvolvida em parceria com a Secretaria Municipal de Assisténcia
Social (SAS) da cidade de Maringad/PR. Esta secretaria € a responsavel pela gestdo da
Politica de Assisténcia Social no municipio, visando a garantia da protecao social a quem
dela precisar e a promogao da cidadania, por meio da implementac&o do Sistema Unico da
Assisténcia Social - SUAS em Maringa.

5.1 As Equipes

As equipes foram compostas por 98 alunos (duas turmas) do Curso de
Administracdo e 25 alunos (uma turma) do Curso de Moda, somando 8 (oito) equipes e
houve a destinacao de dois professores focais mais os coordenadores de ambos os Cursos,
gue deram suporte necessario as equipes durante a realizacédo de todo o projeto.

Para que o projeto pudesse acontecer, ambos os Cursos ficaram responsaveis por etapas
pertinentes ao projeto, que aconteceram por ordem hierarquica.

5.2 As Etapas do Projeto

Cada etapa do projeto demandou um determinado tempo e também que as equipes
estivessem bastante alinhadas em termos de organizacéo, dedicacdo e planejamento.
Cada Curso, conforme citado acima, teve suas etapas cumpridas pela ordem abaixo:

Curso de Administracéo

- Identificacdo e selecdo da entidade — Desenvolvimento do Projeto - Escopo — Custo —
Tempo — Qualidade — Pessoas — Risco — Aquisicdes — Stakeholders - Comunicagao —
Integracao.

Curso de Moda
- Desenho de estilo — Ficha Técnica — Modelagem — Peca piloto — Producao das pecas.

Vale ressaltar que os grupos de cada Curso estiveram unidos e em comunicagao
continua durante todo o periodo do projeto.

5.3 As Entidades



Algumas entidades foram selecionadas para receberem os produtos, de acordo com
as demandas que estas mesmas harraram aos alunos. A Secretaria Municipal de
Assisténcia Social (SAS) foi quem auxiliou os alunos na demanda de selecionar as
entidades. Diversos foram os produtos desenvolvidos pelos alunos, cada qual foi pensado
para atender uma necessidade da entidade selecionada. Abaixo, os produtos que foram
desenvolvidos, produzidos e entregues e suas respectivas entidades:

Projeto Produto desenvolvido Entidade atendida

1 Camisas para idosos com sistema | Voluntarios do Bem em parceria com a
de acessibilidade Igreja Santo Cura D’ars Paigandu

2 Uniformes para jogos escolares | Lar Nossa Senhora da Esperanca
do Lar Escola.

3 Mascaras protetoras para | Secretaria Municipal de Saude de
pessoas comunidade em | Maringa
condicao de vulnerabilidade.

4 Lencois com frases de otimismo Voluntarios do Bem

5 Coletes para atividades praticas Lar Escola de Maringa

6 Alpargatas flexiveis para idosos Albergue Santa Luiza Marillac

7 Maibs para natacgédo infantil Centro Social Comunitario Madre

Rafaela Ybarra

8 Pijamas com acessibilidade para | Voluntarios do Bem

idosos

Fonte: acervo da autora.

5.4 A Logomarca do Projeto

Os elementos visuais passam a ser demonstrativos da importancia que a
logomarca ocupa na contemporaneidade. Uma logomarca sinaliza a ideia, a esséncia do
gue ela representa. Para que pudesse simbolizar a parceria e ficar identificado perante a
sociedade, o projeto contou com uma logomarca que foi desenvolvida pelos alunos
envolvidos no projeto, exemplificando, por meio da imagem, uma unido dos dois Cursos,
Moda e Administragéo.

ORIGINALMENTE
INCRIVEL.

ADM/PGER-MODA

Fonte: acervo da autora.

5.5 A Entrega dos Produtos

A entrega aconteceu no campus da IES privada a qual os alunos pertencem, 0s
alunos planejaram uma entrega no térreo do bloco ao qual eles estudavam, momento em
gue um representante de cada entidade assistida foi até a IES buscar os produtos. O
momento foi bastante favoravel e movimentou a emocéao de todos os envolvidos no projeto,
alunos e entidades, que, ao final, ficaram bastante satisfeitos. Segue imagens da entrega
de alguns dos produtos citados acima.



Fonte: acervo da autora.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao discutir os conceitos de responsabilidade social e sua contribuicdo no cultivo do
conhecimento e na concretizacdo da sustentabilidade, da cidadania, apontou-se as
possibilidades da universidade em prestar sua contribuicdo na construcdo de uma
sociedade socialmente justa.

Os projetos de extensao caminham de méos dadas com a universidade que requer
o desenvolvimento e a disseminacdo de novos conhecimentos e saberes. A
sustentabilidade, alicercada por seus pilares, traz boas reflexdes sobre a complicacéo
ambiental e ocasiona uma compreensdo para que 0s alunos se tornem novos atores
sociais, com conhecimento tedrico e a¢bes praticas, mobilizando a sociedade em prol de
melhorias.

Para que 0 ensino possa ser um processo educativo pronunciado e vinculado com
a pratica da sustentabilidade e a sociedade, faz-se necessario que professores e alunos
estejam a frente da causa, para que possam participacdo apoiados por uma légica que faz
o didlogo com as diferentes areas de saber. Existem valores que guiam as praticas sociais
e que vao muito além do que se ensina e aprende em sala de aula, interagir com a
sociedade implica em um ato benevolente, que, com o desenvolver do projeto, articula
mudancas na forma de pensar e transforma o conhecimento e as préaticas educativas em
experimentos que guiardo a jornada profissional dos alunos.

Em suma, o projeto foi bastante satisfatorio como um todo, oportunizou uma nova
maneira de ensinar e fez com gque todos 0s envolvidos se sentissem satisfeitos com as
acOes praticas desenvolvidas.
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